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Problema 1
Problema de sistemas de ecuaciones
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Edicion de video: Vanessa Quintana
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Conceptos necesarios

Los conceptos que utilizaremos para resolver este ejercicio son:

1) Planteamiento un sistema de ecuaciones.
2) Regla de Cramer

Herramientas utilizadas:
1) Calculo de determinantes

v

Tu profesor en la red

SUSCRIBETE
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Tu profesor en la red

SUSCRIBETE

Si quieres repasar matrices y
determinantes tengo un curso en
este misma canal.
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PROBLEMA 1

Una agencia inmobiliaria tiene tres locales en alquiler, por los que ha cobrado en total 1650 euros en este mes. La agencia
ha pagado al propietario del primer local el 95% de la cantidad que ha cobrado por su alquiler, al-propietario del segundo
local, el 90% de la cantidad que ha cobrado por su alquiler, y al propietario del tercer local, el 80% de la cantidad que
cobrado por su alquiler. Tras estos tres pagos, a la agencia le han quedado 132 euros de"ganancia. Se sabe también que el
alquiler que se cobra por el primer local es el doble de la suma de lo que se cobra por el alquiler de los otros dos locales
juntos. ¢ Cuantos euros cobra la agencia por cada uno de los tres locales que tiene en-alquiler?

X=euros que cobra la agencia por el primer local.
Soluciéon: En primer Iugar se definen las incégnitas del problema. y=euros que cobra la agencia por el segundo local.

z=euros que cobra la agencia por el tercer local.

Se plantean ahora las ecuaciones que define el enunciado.
“por los que ha cobrado en total 1650 euros en este mes” —> x +y + z = 1650

“La agencia ha pagado al propietario del primer local el 95% de la cantidad que
ha cobrado por su alquiler;.al propietario del sequndo local, el 90% de la
cantidad que ha cobrado por su alquiler, y al propietario del tercer local, el 80%
de la cantidad que cabrado por su alquiler. Tras estos tres pagos, a la agencia le
han quedado 132 euros de ganancia.”

—>0'05x + 0’1y + 0’2z = 132

“el alquiler que se cobra por el primer local es el doble de la suma > x=2-(y+2)

de lo que se cobra por el alquiler de los otros dos locales juntos X—2y—22=0



PROBLEMA 1

Quedando el sistema de ecuaciones: Si quieres repasar matrices
X+7y+z=1650 determinantes ten.go,un curlso en
0'05x + 0'1y + 02z = 132 este misma canal. iBUSCALO!
x—2y—2z2=0

1650 1 1 1 1650 1
A 132 01 02 230 |A | 0'05_ 132 0'2 99
_xl_ 1 0 —2 =21_ _ _ 9yl LA 0 —21 _ _
SV 11 1] o3 00 YT T 1 1| o3>30
0’05 0’1 0’2 0’05 0’1 02
1 -2 =2 1 -2 =2
1 1 1650
A 0’05 01 132 e
_ 4zl 11 —2 0N _ _
z 1A 1 1 1 03 220
0’05 0’1 02
1 -2 =2

Solucioén: Cobra 1100 euros por el primer alquiler, 330 euros
por el segundo alquiler y por el tercer alquiler cobra 220'euros:
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Problema 2
Programacion lineal



Problema 2

Una empresa apicola vende dos tipos de cajas con tres variedades de miel en cada una: miel de romero, miel de
azahar y miel multifloral. La caja de tipo A contiene 2 tarros de miel de romero, 2 de azahar y 1 de multifloral. La caja
de tipo B contiene 1 tarro de miel de romero, 2 de azahar y 2 de multifloral. Cada dia la.empresa dispone de 280
tarros de miel de romero, 300 de miel de azahar y 250 de miel multifloral. Con cadacaja de tipo A se obtiene un
beneficio de 7 euros y con cada caja de tipo B obtiene un beneficio de 5 euros.

a) ¢Cudantas cajas de cada tipo debe comercializar para obtener un beneficio maximo?
b) ¢Cual es dicho beneficio maximo?

x=numero de cajas del tipo A.

Solucion:  En primer lugar, se definen las incégnitas del problema. ) _ _
y=numero de cajas del tipo B.

Resumimos los datos del problema en una tabla.

-- Miel romero Miel azahar Miel multifloral Beneficio

x 2 2 1 7€
Hy 1 2 2 5¢€

A partir de la tabla.y del enunciado planteamos las restricciones:
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Problema 2
R R e

2 2 1 7€

1 2 2 5¢€

A partir de la tabla y del enunciado planteamos las restricciones:

—_—

“Cada dia la empresa dispone de 280 tarros de miel de romero” ——> 2x + y < 280

“300 de miel de azahar”™ > 2x + 2y < 300
“y 250 de miel multifloral” > x+2y <250 ~—
“restricciones triviales” > x=>0,y=>0

La funcidn objetivo esta definida por elibeneficio: z = 7x +5y
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Quedando el planteamiento definitivo asi:

Maximizar : z=7x +5y

(2x +y < 280
2x + 2y < 300
x + 2y < 250
x=>0y=0

\

(a) 2x +y < 280
Expreso larecta: 2x +y = 280
Se dan valores para representar:

(b) 2x + 2y < 300
Expreso la recta: 2x + 2y = 300
Se dan valores para representar:

(c) x + 2y < 250
Expreso la recta: x + 2y = 250
Se dan valores para representar:

Problema 2

En primer lugar, hacemos los calculos para representar las inecuaciones.

X y
0 280
140 0
X y
0 150
150 0
X y
0 125
250 0

Compruebo si (0,0) pertenece a la solucién

sustituyendo en la inecuacidén
2:-0+0<280 - SiCumple; (0,0) € {2x + y < 280}

Compruebo si (0,0) pertenece a la solucién
sustituyendo en la inecuacién
2:-0+2:-0<300 - SiCumple; (0,0) € {2x + 2y < 300}
Compruebo si (0,0) pertenece a la solucién

sustituyendo en la inecuacidén

0..2:0.< 250 - SiCumple; (0,0) € {x + 2y < 250}



Problema 2

Representamos las inecuaciones y observamos cual es la region factible.

2x +y < 280

S.a.y
2x +vy = 280
X y
0 280
140 0

(2x +7y <280
2x + 2y < 300
x+ 2y < 250
kaO;yZO
2x+2y =300 x+ 2y =250
X y X y
0 150 0 125
150 0 250 0

2-0+0<280 (0,0) € {2x + y < 280}
2:-0+2-0<300 (0,0) € {2x + 2y < 300}
0+2-0<250 (0,0) € {x + 2y < 250}

x + 2y <250

2x + 2y < 300
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Problema 2

Para calcular los vértices C y D, se deben resolver los sistemas de ecuaciones
formados por las rectas que dan lugar a dichos vértices. Los vértices A,B y E,
no hace falta calcularlos porque ya disponemos de sus coordenadas.

. x + 2y =250
VerticeC: |5, 2y = 300

Resolvemos utilizando la regla de Cramer:

250 2 100 Lo2sol
_1300 2| _— 2300/ _ —200 oo
B LI LT

Las coordenadas del vértice C son: € = (50,100)

. 2x +vy = 280 . _
Vértice D: {Zx + 2y = 300 Resolvemos utilizando la regla de Cramer:
280 1 2 280
300 2_ 60" 2300_ — 20

N

Las coordenadas del vértice D son: D = (130, 20)

2x +y < 280

x+ 2y <250

2x + 2y < 300



Problema 2

El maximo de la funcion z en la regidn se alcanzara en alguno de los vértices

de la region. Calculemos los valores de la funcién en los vértices.

0 0 7-0+5-0=0
0 125 | 7-0+5-125=625

50 100 |7-50+5-100=850

130 20 |7-130+5-20=1010 (m&ximo).

140 0 7-140+5-0=980

©Angel Cuesta Arza

2x +y < 280

Maximizar : z=7x +5y

2x +y <280
2x + 2y <300
x+ 2y <250
x=20;y=0

s.da.

x+ 2y <250

2x + 2y < 300




Problema 2

Solucion: debe comercializar 130 cajas de tipo A y 20.cajas de tipo
B. Con esta combinacién, cumplira las restricciones dadas y el
beneficio (maximo) sera de 1010 euros.

0 0 7-0+5-0=0
0 125 7-0+5+125=625
50 100 7-50+5-100=850
130 20 7-130+5-20=1010 (maximo).

140 0 7-140+5-0=980
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Conceptos necesarios

Los conceptos que utilizaremos para resolver este ejercicio son:

1) Dominio de una funcién racional.
2) Célculo de asintotas de una funcion racional.
3) Estudio de la monotonia de una funcion.

Herramientas utilizadas:
1) Limites.
2) Derivadas.

Tu profesor en la red

SUSCRIBETE
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Problema 3

x2+x—2
(x + 1)2

Dada la funcion f(x) = , se pide:

a) Su dominio y los puntos de corte con los ejes coordenados.

b) Las asintotas horizontales y verticales, si existen.
c) Los intervalos de crecimiento y decrecimiento.

d) Los maximos y minimos locales, si existen.

e) La representacion grafica de la funcidn a partir de los resultados anteriores.

Solucion:

Para calcular el dominio se iguala el denominador-a cero.

(x+1)?=0—> x+1=0—> x =—1 o cual implica que el Dominio es:

Para calcular los puntos de corte con los ejes:

Eje Y(x = 0) - £(0) T2 -2 25| A=(0-2)
= - = = = — - = —_
Je s / ©0+1)2 1 '
Fje X (y = 0) > S0 X2 _ g x2 2=0-1"1"
]e (y_ )_) (x_|_1)2 - - X +x_ _ - XZ=_2

Dom f(x) =R —{-1}

B=(1,0)
C=(-20)




Problema 3

Para estudiar las asintotas verticales, nos fijamos en los puntos que estan fuera del dominio. En ellos es posible que haya
asintotas verticales.

Calculo los limites de la funcidon en esos puntos y lo comprobamos.

( y x2+x—-2 =2
x’2+x—-2 =2 m 2 P e
1. : _ x->-1 (x + 1) ot
Enx=-1;  lim G+D2 0 — > Py Juego |x = —1es A.V.de f(x)
P o s

Los valores de los limites laterales nos aportan informacién para poder representar mas facilmente la funcién
en el ultimo apartado.

La asintota horizontal se calcula con el limite de |la funcion, en los infinitos.

y x%4+x—2 y x?+x=2 / x? )
im = lim =1lim — =1,
x>0 (x+1)%2  xox2+2x4+ 1 x->00x?

y x?+x—2 ) x2+x—2 y x? )
im = lim = lim — =
x—o—o0 (x+1)2 x-o-0x?2+2x+1 x-o-c0x?

por lo tanto,y =1 es A.H.de f(x)




Problema 3

6
4
Si representamos las asintotas, con la
informacion que tenemos, quedaria la grafica :
de forma provisional de la siguiente manera. ;2
...................................... . eI rImmmIIImrmmnIIImmnmmhm” y:l
4 2 i 0 2 4
X _1 2
2 5 i 2 L _
y x“+x—2 =2 N\ G/ ’ X“+x—2 2
im = = — : €<— lim =
x>-1- (x + 1)? 0+ x—-1t (x + 1)? 0+

= —0O



Problema 3 o2

f&) =21y

Se calcula la derivada.

(2x+1)-(x+1)2—(x2+x—2)-2-(x+1)_(x+1)-[(2x+1)-(x+1)—(x2+x—2)-2)]

f'(x) =

(x + 1) (x +1)4
f,()_(2x+1)-(x+1)—(x2+x—2)-2)_2x2+2x+x+1—2x2—2x+4_ x+5
X = (x +1)3 B (x +1)3 (x4 1)3
+5
lgualamos la derivada a cero: (xx—l-—l)3=0 —> x+5=0——> x=-5

Se estudia el signo de la derivada:

—0 =5 -1 +00

f’(x) + - +

f(x — | T | _—

f(x) es decreciente en xe(—5, —1) y creciente en xe(—o0, —5) U (—1, + ).




Problema 3

A partir del estudio de signos de la derivada y del estudio de la monotonia de la funcién, podemos deducir los valores
de x en los que la funcién presenta maximos o minimos relativos.

'(x) + — +

f(x —— TS|

Se observa en el cuadro que la funcion tiene un maximo relativo en x=-5.

Se sustituye ese valor en la funcidn para obtener-la coordenada y del maximo relativo.

(=5)%+(-5) -2 18
(-5 + 12 ~ 160

9
f(_S) — §

9
Las coordenadas del maximo relativo son: (—5,—




x=-1

Problema 3
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Optimizacion de una funcion cuadratica
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Conceptos necesarios

Los conceptos que utilizaremos para resolver este ejercicio son:
1) Funcidn cuadratica.
Herramientas utilizadas:

1) Ecuaciones e inecuaciones
2) Derivadas

Tu profesor en la red

SUSCRIBETE
©Angel Cuesta Arza
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Problema 4

En una empresa se ha comprobado que sus beneficios estan relacionados con su inversion en publicidad,
segun la funcién B(x) = 50000 + 40x — (x/10)# , donde x es la inversion en publicidad (x =0)y B(x)
es el beneficio obtenido, ambos en euros.

a) Calcula la cantidad invertida en publicidad que produce un beneficio maximo. ¢ Cual es'dicho beneficio maximo?

Solucion:

Puesto que la funcidn es cuadratica y el coeficiente del término cuadratico es'negativo, sabemos que el maximo esta
en el vértice. Resolveré este primer apartado de dos formas diferentes. Vamos con la primera.

B(x) = 50000 + 40x — (x/10)?>  Siendo: a=-1/100; b=40;¢=50000

—b —40
—>

_b _ — 2000
2a Y = 5 (=1/100)

Ux

Debe invertir 2000 euros en publicidad para obtener el beneficio maximo.

Para calcular el maximo. beneficio, se sustituye en la funciéon x=2000.

2000\ °
B(2000) = 50000 + 40 - 2000 — { ——=] = 90000

El beneficio maximo sera de 90000 euros.




Problema 4

También se podria haber resuelto el ejercicio con ayuda de las derivadas (recomendable en PAU).

B’ = 40 X 40 *
(%) = 100 " 50
X 2000 — x
Se iguala a cero para obtener el 6ptimo local. 40 — % =0 > 0 =0——> x = 2000

Para comprobar que, en x=2000, B(x) presenta un maximo relativo, aplicaré el criterio de la segunda derivada.

Se calcula ahora la segunda derivada. B"'(x) = ~ 7

2
Se sustituye en x=2000 B''(2000) = < <0
Como la segunda derivada es negativa, eso significa que en x=2000 hay
un maximo relativo, tal como habfamos calculado anteriormente. El valor
del maximo beneficio ya se ha calculado anteriormente.

Debe invertir 2000 euros en publicidad para obtener el beneficio maximo.

El beneficio maximo sera de 90000 euros.




Problema 4

b) Calcula los intervalos para la inversion en publicidad en los que los beneficios crecen o decrecéma medida que se
invierte en publicidad.

Sabiendo que hay un maximo en x=2000, podemos afirmar que la funcidn es creciente desde 0 a 2000 y decreciente
de 2000 en adelante. Pero, con fines pedagodgicos y porque lo piden en la PAU, se hara un estudio de signos de la
derivada para estudiar la monotonia de la funcion beneficio.

Se comprueba el signo de la derivada para un valor menor que 2000y para otro mayor que 2000.

1000
B'(1000) = 40 — =0 = 20> 0 —> B(x) escreciente si 0 < x < 2000

3000
B'(3000) = 40 — =0 - —60 <0 —> B(x) es decreciente si x > 2000

B(x) es creciente si xe€[0,2000) y decreciente si xe(2000, +0).

©Angel Cuesta Arza



Problema 4

c) éExiste un valor para la inversion en publicidad a partir del cual los beneficios obtenidos serian menores que si no
se invirtiera nada en publicidad? En caso afirmativo, determinalo.

Se calcula el beneficio cuando no se invierte nada, sustituyendo x por cero en la funcién beneficio.

2
0
B(0) = 50000 + 40 - 0 — <E> = 50000

Ahora debemos calcular el valor de x para el cual el beneficio es inferior a 50000 (si es que existe). Se iguala a 50000
el beneficio y se calcula el valor de x. Como la funcidn es decreciente, a partir de esa cantidad invertida, el beneficio
sera menor.

X 2 X 2 X -0
50000 + 40 —(—) — 50000 —> 40 —(—) -0 —> ( __)= oy x=
L T * 210 X (40 =100) =0 x = 4000

Si se invierten mas de 4000 euros, los beneficios obtenidos

seran inferiores a la cantidad obtenida sin invertir en
publicidad.

©Angel Cuesta Arza
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Conceptos necesarios

Los conceptos que utilizaremos para resolver este ejercicio son:

1) Formulas de la probabilidad.
2) Probabilidad condicionada.

v,

Tu profesor en la red

SUSCRIBETE

©Angel Cuesta Arza



OTROS VIDEOS PARA PRACTICAR

PAU Julio 2020

[m]1" [u]

PAU Junio 2021

i
[5] & [=]%

PAU Julio 2019 PAU Julio 2019 PAU Junio 2019 PAU Junio 2019

0




Problema 5

Entre los clientes de una compafia de seguros de automoviles, un 30% tiene menos de 30 afios, un 55% tiene entre 30
y 60 anos, y el 15% restante tiene mas de 60 afios. Se sabe que entre los clientes de menos de-30 anos, 3 de cada 4 no
presentaron parte de accidente el afno pasado, entre los clientes que tienen entre 30-y. 60 anos, 9 de cada 10 no
presentaron parte de accidente el ano pasado; y entre los clientes de mas de 60 afios, 2 de cada 5 no presentaron
parte de accidente el ano pasado. Seleccionamos al azar un cliente de la compaiia.

a) Llamemos A al suceso “el cliente seleccionado tiene mas de 60 afos” 'y llamemos B al suceso “el cliente
seleccionado no presenté parte de accidente el aio pasado”. Calcula P(AUB).

b) Llamemos C al suceso “el cliente seleccionado tiene 30'afios oomas” y D al suceso “el cliente seleccionado presentd
parte de accidente el afio pasado”. Calcula P(CND).

c) Si sabemos que el cliente seleccionado presenté parte de accidente el afio pasado, calcula la probabilidad de que
tenga 60 afios o0 menos.



Problema 5

Primero asignamos una letra a cada suceso.
E = El cliente tiene menos de 30 afios F = El cliente tiene entre 30 y 60 afios G = El cliente tiene mas de 60 afnos
P = El cliente presenta parte P = El cliente no presenta parte

A partir del enunciado se representan todas las posibilidades mediante un diagrama de arbol.

1/4 p

E
3/4 P
1/10 P

F
9/10 P
3/5 p

G

2/5 P



1/4

Problema 5 E

a) Llamemos A al suceso “el cliente seleccionado tiene mdas de 60 anos” y
llamemos B al suceso “el cliente seleccionado no presento parte de accidente 0’3

el afo pasado”. Calcula P(AUB).

A

3/4

1/10

A = El cliente tiene mas de 60 anos = G

Q
Ul
u
-
|

9/10

B = El cliente no presenta parte = P

Expreso la probabilidad pedida en funcion de las letras empleadas.en-el diagrama de o 3/5
arbol. Y aplico la férmula correspondiente de la probabilidad de la union de dos sucesos. G <
2/5

P(AUB) =P(GUP)=P(G)+P(P)—P(GNP)

Calculo la probabilidad de que un cliente no presente un parte de accidente. Para ello se
utiliza el teorema de la probabilidad total.

P(P)=P(E)-P(P/E)+ P(F)-P(P/F)+ P(G)-P(P/G)=0'3-3/4+0'55-9/10+0'15-2/5=0'78
Se calcula la probabilidad de que un cliente sea mayor de 60 afios y no haya presentado parte de accidente.
P(GNnP)=P(G)-P(P/G)=015-2/5 =006

Y calculo la probabilidad pedida. P(AUB) =P(GUP)=0'15+0'78—-0'06 = 0'87

La probabilidad de que un cliente tenga mas de 60 afios.0.no presente parte de accidente es 0’87.




Problema 5 ’<
3/4 P

b) Llamemos C al suceso “el cliente seleccionado tiene 30 afios o mas” y D al

suceso “el cliente seleccionado presentd parte de accidente el ano pasado”. 0’3
Calcula P(CND). ) 1/10 P
. . ~ , F
C = El cliente tiene 30 ainos o mas= FUG <
D = El cliente presenta parte = P 9/10 P
0’15

Expreso la probabilidad pedida en funcion de las letras empleadas.en-el diagrama de 3/5 P
rbol. . <
2/5 P

Se calcula la probabilidad de que un cliente sea mayor de 30 afios y haya presentado parte de accidente.

P((FUG)NP)=P(FNP)+P(GNP) =P(F) B(P/F)+P(G)-P(P/G)=0'55-1/10 + 0'15 - 3/5= 0’145

La probabilidad de que un cliente.tenga mas de 30 afos y presente parte de accidente es 0°145.

©Angel Cuesta Arza



Problema 5 ’<
3/4 P

c) Si sabemos que el cliente seleccionado presentd parte de accidente el afio

pasado, calcula |la probabilidad de que tenga 60 afios o menos. 03 10
P
0’55
EUF — p(E F F
P(® V¥ /p)=P(%/p)+P("/p) <
9/10 p
Esto puedo escribirlo ya que los sucesos E y F son incompatibles. 0’15 45
P
Calculo cada uno de las probabilidades aplicando el teorema de Bayes. G <
p 2/5 P
P(ENP P(E)-P 0'3-1/4 5
(EnP) _ (E) - P("/E) / ~ 0'341

E — = = =
P( /P) P(P) P(E)‘P(P/E)+P(F)'P(P/F)+P(G)'P(P/G) 0'3-1/4+0'55-1/10+0'15-3/5 44

P(FNP) PEY-P(P/p) 0'55-1/10

P(t)p) =—72 = = — : : ~0'25
P(P) p(E).p(P/E)+p(F).p(P/F)+p(G).p(P/G) 0'3-1/4+0'55-1/10+0'15-3/5

P(EVE/)=P(E)p)+ P(F/p) = 0'341 4+ 0'25 = 0'591

Si sabemos que el cliente seleccionado presentd parte de accidente el
ano pasado, la probabilidad de que tenga 60 afios o menos es 0°591.

A Ial +
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Conceptos necesarios

Los conceptos que utilizaremos para resolver este ejercicio son:

1) Regla de Laplace.
2) Probabilidad condicionada. Independencia de sucesos.

Herramientas utilizadas:
1) Diagrama de arbol.
2) Leyes de la probabilidad:

Tu profesor en la red

SUSCRIBETE
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Problema 6

En un juego se lanzan dos monedas equilibradas y un dado de seis cara equilibrado. Un jugador gana si obtiene dos caras
y un numero par en el dado, o bien, si obtiene exactamente una cara y un numero mayor o igual-que cinco en el dado.

a) Calcula la probabilidad de que el jugador gane.
b) Si se sabe que ha ganado, écual es la probabilidad de que obtuviera dos caras al lanzar las monedas?
c) Si se sabe que ha ganado, écual es la probabilidad de que obtuviera un.cinco al lanzar el dado?

d) Llamemos A al suceso “el jugador no gana” y llamemos B al suceso “el jugador obtiene un seis al lanar el dado”.
éSon independientes los sucesos A y B?



Problema 6

A partir del enunciado se representan todas las posibilidades mediante un diagrama de arbol.

1/6 1 Podemos observar que todos los sucesos son EQUIPROBABLES.
g En total hay 24 sucesos, por lo que la probabilidad de cada
C 4 suceso individual es:1/24.
1/2
5
6
C 1
1/2 \ 2
1/2 3
X 4
5
6 1
2
1/2 1/2 3
X C 4
5
1 6
1/2 )
3
X 4
5
1/6 6



Problema 6

a) Calcula la probabilidad de que el jugador gane.

Recontamos en numero de sucesos en los cuales el jugador gana.
Podemos observar que son 7. Se marcan en el diagrama de arbol.

Se aplica la regla de Laplace.

P(G ) = N® de casos favorables 7
anar) ="ne de casos totales 24

La probabilidad de que el jugador gane es 7/24.
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Problema 6

b) Si se sabe que ha ganado, écual es la probabilidad de que obtuviera
dos caras al lanzar las monedas?

Se calcula la probabilidad condicionada.

_ P(Dos caras y ganar)

anar) P(Ganar)

p (Dos caras /G

Se indican en el arbol los sucesos elementales que corresponden'a

obtener dos caras y ganar. Y se aplica la regla de Laplace para calcular
su probabilidad.

_ P(Dos caras y ganar) ~3/24 3

p (Dos caras — _>
( /Ganar) P(Ganar) 7/24 7

Si se sabe que ha ganado, la probabilidad de que
obtuviera dos caras al lanzar las monedas es 3/7.
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Problema 6 Ve

c) Si se sabe que ha ganado, écual es la probabilidad de que obtuviera 1/2
un cinco al lanzar el dado?

C 1

Se calcula la probabilidad condicionada. 1/2 \ 2
1/2 X 3

4

5

6

p (CinCO/ ) _ P(Cinco y ganar)

Ganar P(Ganar) 1
1/2 1/2 c %
Se indican en el arbol los sucesos elementales que corresponden'a X g
obtener dos caras y ganar. Y se aplica la regla de Laplace para calcular 1 6

su probabilidad. 2 ég

X
4
p (CinCO/ ) _ P(Cinco y ganar) o 2/24 - E 1/6 ‘Z
Ganar P(Ganar) 7/24 7

Si se sabe que ha ganado, la probabilidad de que
obtuviera un cinco al lanzar.el dado es 2/7.
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1
Problema 6 vs_
c 3
d) Llamemos A al suceso “el jugador no gana” y llamemos B al suceso 1/2 ‘_i,‘
“el jugador obtiene un seis al lanar el dado”. éSon independientes los 6
sucesos A y B? \ %
Para que dos sucesos sean independientes debe verificarse que: <2
5
P(ANB) = P(A) - P(B) ° 1
1/2 3
Calculo las probabilidades correspondientes para ver si se verifica la igualdad. g
1 1 6
P(ANn B) = P(El jugador no gana y obtiene un 6). .= N g
4
7 17 >
P(A) = P(El jugador no gana) = 1 — P(Gana) = 1 — 2274 6 «—
. . 1
P(B) = P(El jugador obiteneun 6 ) = c
1 17 1
Comprobamos que no se verifica la igualdad. — = —.—
247 24 6

Los sucesos NO son independientes.
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